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UPROSZCZONA OFERTA REALIZACIJI ZADANIA PU BLIC

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Ofertg nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukc

oraz w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np.: »Pobieranie*/niepobieranie*”

Przyktad: ,pobieranie*/niepebieranie*”.

WLt
Zafgczniki do rozporzadzenia
Przewodniczacego Komitetu do spraw Pozytku Publicznego z
K dnia 24 pazdziernika 2018 r. (poz. 2055)
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I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

jami umieszczonymi przy poszczegé}nychapola‘g,bﬁi1:T:_i

Zatacznik nr 1

oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwa odpowieds, pozostawiajgc prawidtowg.

1. Organ administracji publicznej,
do ktdrego jest adresowana oferta

Gmina Miasto Krosno

2. Rodzaj zadania publicznego”

Organizacja imprez kulturalnych na terenie miasta

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sadowym lub innej ewidencji, adres siedziby, strona

adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

FUNDACIJA GRATY

Juliusza Stowackiego 9

38-400 Krosno
fundacja-graty@fundacja-graty.com
tel. 539 225 824

KRS: 0000954496

NIP: 6842664301

REGON: 521248640

2. Dane osoby upowatznionej do skfadania wyjagnie
dotyczacych oferty (np. imie i nazwisko, numer telefol
adres poczty elektronicznej)

Damian Ziemba
damian.piorko.ziemba@fundacja-graty.com
606 984 753

lll. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego

KrosCon - kenwent gier i fantastyki

2. Termin realizacji zadania publicznego?

Data rozpocze{ 01.08.2022 Data
zakonczenia

31.08.2022

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

KrosCon to trzydniowe spotkanie fandw gier fabularnych, mangi i anime, komiksu, seriali telewizyjnych, ale nie tylko. To

takze rozlegta gama zagadnier poczawszy od fantastyki, przez szeroko pojeta popkulture, science-ficition,

1)

publicznego i @ wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z péin. zm.).

* Termin realizacji zadania nie moze by¢ diuzszy

niz 90 dni.

Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnoéci pozytku



postapokalipse, steampunk czy réznotematyczne gry planszowe. KrosCon to przestrzen, w ktorej dzieki szerokiej ofercie

zaplanowanych atrakcji, kazdy z uczestnikow znajdzie cos dla siebie.

Konwent skupia prelegentéw, wystawcéw, wydawnictwa, oraz specjalistow w takich dziedzinach jak cosplay, RPG czy
|8ry bitewne niemal z catej Polski, uczestnicy za$ to nie tylko stali bywalcy z Miasta Szkta, ale to takze osoby z catego

Podkarpacia!

KrosCon to najwigksze wydarzenie na Podkarpaciu o charakterze konwentu fantastyki i gier planszowych, to
nieustannie i dynamicznie rozwijana inicjatywa, majacg ogromny potencjat na tytut karpackiego konwentu fantastyki i
gier planszowych, co z pewnoscia miatoby istotny udziat w ksztattowaniu i promocji zycia kulturalnego Miasta Krosna

oraz cafego regionu podkarpackiego.

KrosCon powstat na bazie festiwalu gier planszowych "Planszéwki z Muffinem", ktéry odbyt sie w latach 2016 oraz 2017
w przestrzeni Regionalnego Centrum Kultur Pogranicza w Krosnie. Dwie edycje tego wydarzenia zgromadzity tacznie
okoto 600 uczestnikéw natomiast dwie edycje konwentu fantastyki i gier planszowych KrosCon zgromadzity okoto 1200
odbiorcéw, za$ podczas kaidego wydarzenia, organizowanego w ramach cyklu "Przystanek KrosCon", ktéry byt
zapowiedzia konwentu, sale miejskich instytucji, restauracji i pubéw, ktdre byly gospodarzem przedsiewzie¢, byty
wypetnione po brzegi. taczng frekwencje podczas organizowanych Przystankéw "KrosCon" mozemy podawaé w
tysigcach.

Uzasadnienie: Naszym marzeniem jest, aby Krosno byto kojarzone nie tylko ze szktem bardzo dobrej jakosci, ale takze z
grami planszowymi. Chcemy, aby kazdy kto pomysli o Kroénie, skojarzyf to miasto z ciepta, rodzinng atmosfera, jaka

towarzyszy cyklicznie organizowanym w miescie Games Roomom.

Naszym marzeniem, kryje sie takze wiele celdw, ktére chcielibySmy zrealizowaé poprzez zorganizowanie kolejnej - 3. juz

edycji - konwentu fantastyki i gier planszowych KrosCon, ponizej przedstawiamy kilka z nich:

® W ramach wydarzenia w Regionalnym Centrum Kultur Pogranicza powstanie 14 stref petnych najrézniejszych
atrakcji: gamesroom, cosplay, foto, gastro, retro, gry bitewne, prelekcje, wystawcey, konkursy i turnieje, VR,
symulatory jazdy, relaks, kacik dzieciecy i warsztaty.

® Inspirowanie rozwoju i integracji spoteczeristwa ponad wszelkimi podziatami poprzez czynne i bierne
uczestnictwo w wydarzeniach towarzyszacych kanwentowi fantastyki i gier planszowych KrosCon jak i w samym
konwencie, prowadzenie dziafalnosci prospotecznej, przy szczegéln\./m uwzglednieniu  srodowisk
defaworyzowanych, grup dysfunkeyjnych oraz oséb zagrozonych marginalizacja,

e Niwelowanie uprzedzen i stereotypow ludzkich, wyréwnanie szans na udziat w kulturze pomiedzy uboiszg i

bogatsza czescig spoteczenstwa (udziat we wszystkich wydarzeniach jest bezptatny),




obywatelskiego). Wdrazalismy narzedzia partycypacji spotecznej (konsultacje. mapowanie, World Café, itp.),
prowadzac dialog z wiladzami miasta, lokalnym trzecim sektorem, aktywistami oraz spofecznoscia osiedli.
Przeprowadzilismy dziesiatki warsztatow, promujac przy tym gry bez pradu (planszowe i bitewne), storytellingu (gry
miejskiej oraz fabularne) wéréd dzieci, dorostych, a takze senioréw. Natomiast w trakcie pandemii covid, jak wiele
innych organizacji zajelismy sie szyciem maseczek i pomaganiem osobom starszym. Miejscami dziatari byty zwykle
lokalizacje objete rewitalizacja, w ktérych wystepuje znaczne ubdéstwo i problemy spoteczne. Udato sie stworzyé
rozpoznawalny brand, wspotpracujgc z samorzadem, instytucjami kultury, jednostkami do spraw spotecznych,

organizacjami pozarzadowymi, radami dzielnic oraz miast.

Od 2022 prowadzimy przedsiebiorstwo spoteczne GraTyfikacje, coworkingowa pracownie spoteczng z przestrzenig
makerspace. W ktére] zatrudnione sa osoby zagrozone ubdstwem lub/i wykluczeniem spotecznym. GraTyfikacje
opiera sig na prowadzeniu przez przedsigbiorstwo spoteczne, sklepu stacjonarnego i online (e-commerce).
Wytwarzane produkty nawigzujg do lokalnego folkloru (postacie z legend, gawe, itp.), opieraja sie na cyjanotypii

(szlachetna odmiana fotografii) a takze prowadzeniu projektow (eventdw, warsztaty, itp.) skupionych na grywalizacji.
Zasoby:

- biuro fundacji - w centrum miasta Krosno, wraz z przestrzenig Warsztatowg przygotowang ~ do pracy
administracyjnej, prelekcji i wyktadow (projektor, ekspres do kawy, zestaw do przerw kawowych, itp.)

- wyposazenie do dziatania w plenerze - namiot, stoty, krzesta, nagtosnienie itp.

- pracownie fotograficzng - wyposazong w sprzet fotograficzny do ustug, zaje¢ i dziatar promocyjnych

- szwalnie - z przemystowymi maszynami do szycia, akcesoriami do projektowania i inicjatyw spotecznych

- trzech pracownikow - etatowego fotografa, krawcowg oraz menadzerke projektéw

- media spotecznosciowe i strone internetowa

- kilkuset wolontariuszy (223 osoby z roznymi kompetencjami, w tym trenerzy i specjalisci)

- biblioteczka gier - ponad 400 gier planszowych, google VR oraz konsole do gier cyfrowych

- organizatora spotecznosciowego - prezes fundacji, osoba ktéra wdrazata i stosuje w pracy brytyjski model

Community Organising w Polsce
Zrealizowane projekty:

Tysigc stow o Osiedlu Tysigclecia - spotecznie zaktywizowane Krosno - dofinansowane: Podkarpackie Inicjatywy

Lokalne




Stwarzanie okazji do umacniania wiezi rodzinnych, poprzez kreowanie szerokiej oferty  rozrywek dla kazdego

Propagowanie alternatywnego spedzania czasu poprzez organizowanie Games Roomadw, wyposazonych jedynie

Promowanie wtasciwych postaw moralnych, trybu zycia i rozwoju spotecznego poprzez organizacje wydarzen

Budowanie trwatych relacji miedzyludzkich, ze szczegolnym  uwzglednieniem budowania relacji

Tworzenie i popularyzacja form edukowania i aktywizowania mtodego pokolenia, majacych na celu zdobycie

wiedzy z zakresu réznych dziedzin kulturalnych i kreowanie postaw aktywnego wiaczenia w dziatalnodé

L ]

niezaleznie od wieku,
L]

w gry analogowe,
L]

zwigzanych z grami bez pradu,
@

miedzypokoleniowych,
®

prospoteczng srodowisk,
L}

Pobudzanie kreatywnego i logicznego myslenia oraz dziatania wéréd mieszkarnicéw ziemi kros$nienskiej poprzez

zabawe,

® Propagowanie gatunku jakim jest fantastyka oraz zagadnien z nig zwigzanych;

-4. Opis zakiadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu

Planowany poziom
osiagniecia rezultatéow
(wartos¢ docelowa)

Sposéb monitorowania rezultatéw / zrédio
informacji o osiagnieciu wskaznika

Wolontariusze - osoby wspierajace
przebieg catego przedsiewziecia,
pomagajgce w zorganizowaniu projektu

15 /wolontariuszy

15 /wolontariuszy

reportaz filmowy z GraMyOKrosno

1/materiaf filmowy

materiaty filmowe - opublikowane w
internecie

transmisje na Zywo - rozmowy z
aktywistami, spotfecznikami,
animatorami i  dziataczami  oraz

dziataczkami

3/transmisji na 2ywo

livestream w mediach spotecznosciowych

konwent gier i fantastyki KrosCon -
trzydniowy festiwal rozrywki
analogowej, cyfrowej oraz literatury

100/0sdhb

wypetnione deklaracje uczestnika, reportaz
zdjeciowy, transmisja na zywo

prelekcja o grach, fantastyce Iub
popularnonaukowe

20/prelekg;ji

wypetnione deklaracje prelegenta, reportaz
zdjeciowy, transmisja na zywo

relacja zdjeciowa - reportaz
fotograficzny z wydarzenia

50/zdjec

reportaz zdjeciowy,

wykorzystane w realizacji zadania

5. Krotka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatar planowanych w ofercie oraz zasobéw, ktére beda

Fundacja GraTy powstafa na skutek potrzeby wspélnoty, sugestii wynikiych z konsultacji spotecznych, kooperacji
dziataczy, zdolnosci cztonkéw i cztonkin nieformalne; grtjpy. Jeszcze przed powstaniem fundacji, od 2018 tworzyliémy
niezarejestrowng ekipe GraTy. Organizujac inicjatywy prodemokratyczne i proobywatelskie (uczestnictwo w Masz

Gtos - Fundacja Batory, Seniorzy w akcji - aktywizowanie oséb starszych, GraMyOKrosno - promowanie budzetu




to stworzona przez kolektyw spotecznikéw koncepcja przedsiewzigcia, ktérej celem byto wigczenie lokalnej wspélnoty
W partycypacje. Mieszkancy Krosna bez wzgledu na wiek stworzyli makiete miasta, ktdra postuzyta do mapowania.
Zostaly zaznaczone na niej miejsca problematyczne i wymagajace interwencji. Zebrane informacje pomogty w
opracowaniu pytan do World Café. Gdzie uczestnicy w swobodnej atmosferze dyskutowali nad potrzebami i
oczekiwaniami zaangazowanych stron. Finatem byto zainicjowanie grupy badawczej, ktéra wypracowata rozwigzanie

jednego ze spotecznych tematéw.
Tropy do Franciszka Mirandoli - polskie weird fiction - dofinansowane w ramach - Bardzo Mifoda Kultura

Postac Franciszka Mirandoli, znana wéréd wielbicieli literatury klasycznej i niektdrych uczniéw - mimo swojej
niesamowitosci, przez wielu zapomniana. Ttumacz, pisarz, wynalazca, farmaceuta, osoba wyjatkowa. Przetozyt okoto
200 tomow prozy literatury wtoskiej, francuskiej, angielskiej, niemieckiej i skandynawskiej. Publikowat takze
ttumaczenia poezji m.in. Novalisa i Laforgue. W projekcie zekranizowalismy jedng z powieéci, pod tytutem "Zatruta
Studnia”, stworzylisSmy artbook, stuchowisko ze wspomnianego opowiadania, a takze przeprowadziliSmy szereg

warsztatow.
Krosnieriskie Archiwum Spoteczne - dofinansowane w ramach - Seniorzy w Akgcji

W pazdzierniku: 2020 roku swoja dziatalnoé¢ rozpoczeto Krosnienskie Archiwum Spoteczne, projekt zapoczgtkowany
przez seniorke, Panig Krystyne Kogut i przedstawicieli miodego pokolenia. Szybko w dziatania wigczyty sie kolejne
osoby, dziatacze spofeczni, ktérych umiejetnosci pozwolity na rozwdj startujgcego projektu. Swoimi dziataniami
obejmuje on Osiedle 1000-lecia jedno z najstarszych osiedli w Kroénie, a w drugiej edycji réwniez ‘$rédmiedcie.

Inicjatywa ma juz dwie edycje, a zainteresowanie lokalnej spotecznoéci wskazuje na to ze beda nastepne.

GraMyQOKrosno - gra miejska o Czarcim Koniu - dofinansowane w ramach - Karpackie Inicjatywy Lokalne

[nicjatywa skuplafa 'sie na Iegendzne wokot ktorEJ inicjatorzy projektu zaplanowali szereg przedsiewzie¢. Nie chodzito
0 sama gre mlejskq, ktora nie, jest niczym niepowtarzalnym, tylko o potgczenie filmu, elementow grywalizacyjnych,
mitologizacji, semiotyki i dziatar spotecznych. Finatem byta oczywiscie wspomniana gra, lecz nim doszto do rozgrywki,

odbyt sie szereg warsztatéw, w ktérych uczestnicy, mogli stac sie autorami od$wiezonego mitu.
GraTyFIKAcje - warsztaty gier bez pradu - dofinansowane w ramach - Podkarpackie Inicjatywy Lokalne

Tematem przewodnim byto przeprowadzenie trzech spotkari w RCKP Krosno lub przestrzeni osiedla Tysigclecia (po

dwa dni kazdy) z grami bez pradu. Uczestnikom zostaty zaprezentowane trzy formy grywalizacji. Pierwszy event to




weekend z opowiesciami, podczas ktérego uczestnicy zetkneli sie z storytellingiem, grami fabularnymi oraz bajkami
terapeutycznymi. Druga inicjatywa z grami bitewnymi i modelarstwem. Trzecia natomiast byta finatem,

przedsiewziecie skupito sie na nowoczesnych grach planszowych.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. Rodzaj kosztu Wartosé
1. Catering - wyzywienie wolontariuszy 1000
2 Zakwaterowanie prelegentéw 1500
3. Materiaty promocyjne 500
4. Koszt transportu 1000
Suma wszystkich kosztéw realizacji zadania 4000

V. Oswiadczenia
Oswiadczam(-my), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnodci pozytku publicznego
oferenta(-tow);

2) pobieranie Swiadczer pienieznych bedzie sie odbywaé wytacznie w ramach prowadzonej odptatnej dziatalnosci pozytku
publicznego;

3) oferent* / oferenci* skfadajacy niniejsza oferte nie zalega(-ja)* / zalega(-ja)* z optacaniem naleznosci z tytutu zobowigzan
podatkowych;

4) oferent* / oferenci* skfadajacy niniejsza oferte nie zalega(-ja)* / zalega(-ja)* z oplacaniem naleinodci z tytutu sktadek na
ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym* / inng wiasciwa ewidencja*;

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach s3 zgodne z aktualnym stanem prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i przekazywaniem danych osobewych, a takze
wprowadzaniem ich do systemow informatycznych, osoby, ktérych dotycza te dane, ztozyly stosowne oéwiadczenia zgodnie z
przepisami o ochronie danych osobowych.

(podpis osoby upowaznionej lub podpisy
0sob upowaznionych de skladania oéwiadczeri
woli w imieniu oferentdw)

Fundacja GraTy

Fu i
UL, Juliusza Stowackiego 9, 38-400 Krosno Ndacja GraT.
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KRS: 0000954496 Tel. 507 144 240




