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Regulamin ekologicznej gry terenowej
dla uczniów i młodzieży „Na tropie Czystego Powietrza”
realizowanej w dniu 11 maja 2024 w Krośnie 
§ 1 
Postanowienia ogólne

1. Niniejsza gra terenowa (zwany dalej „Grą”) skierowany jest do młodzieży w wieku od 14 do 21 lat. 
2. Gra organizowana jest na zasadach określonych niniejszym regulaminem (zwanym dalej „Regulaminem”). 

3. Gra organizowana jest przez Gminę Miasto Krosno, 38-400 Krosno ul. Lwowska 28a (zwany dalej „Organizatorem”). Organizator jest fundatorem nagród, o których mowa w § 5 niniejszego Regulaminu.

4. Grę, na zlecenie Organizatora, realizuje Stowarzyszenie Upowszechnienia Wiedzy ExploRes ul. Podwisłocze 34/62 35-309 Rzeszów (zwane dalej „Wykonawcą”).

5. Gra realizowana jest w ramach akcji proekologicznej „Krosno Wiosną” w dniu 11 maja 2024 roku przy udziale środków z Narodowego Funduszu Ochrony Środowiska i Gospodarki Wodnej.
6. Celem  Gry (zaprojektowanej w lekkiej, zabawowej formie z mapkami, elementami zagadek, kalamburów i zadań do wykonania oraz marszobiegu z wykorzystaniem mapki po centrum Krosna) jest zwrócenie uwagi uczestników oraz ich środowisk rówieśniczych i rodzinnych na historię Miasta Krosna i problemy ochrony środowiska.  
§ 2
Uczestnicy Konkursu

1. Uczestnikami gry są trzyosobowe Patrole młodzieżowe, które zgłoszą się do Gry i biorą udział w Grze na własną odpowiedzialność w przypadku osób pełnoletnich (wypełniają załącznik nr 1 do Regulaminu) lub w przypadku osób niepełnoletnich za zgodą prawnych opiekunów - załącznik nr 2 do Regulaminu). 
2. Patrol działa razem i wspólnie wyznacza Patrolowego, który zgłasza Patrol do Gry i reprezentuje Patrol przed Organizatorami i Wykonawcami, a na zakończenie odbiera nagrody i talony na wyżywienie i napoje.
§ 3 
Założenia, zasady i przebieg Gry
1. W celu wzięcia udziału w Grze należy w terminie do 9 maja 2024 roku do godziny 15.00 zgłosić 3-osobowy Patrol młodzieżowy e-mailem na adres os@um.krosno.pl podając skład osobowy Patrolu i dane kontaktowe do Patrolowego Załącznik nr 3. 

2. Organizator przewiduje w Grze udział dla 10 patroli. O kwalifikacji do udziału decyduje kolejność zgłoszeń!

3. Gra odbywać się będzie na terenie centrum Krosna w dniu 11 maja 2024 (sobota) od godz. 900 do godz. 1100.

· 9:00 spotkanie uczestników (w jednakowych i jednokolorowych strojach samodzielnie wybranych i uzgodnionych dla całego trzyosobowego Patrolu) na Rynku w Krośnie – szukamy Człowieka z Wężem. 

· 9:03 do 9:09 – odprawa Patroli, naenergetyzowanie Kopert Alarmowych, zobowiązanie Fair Play uczestników Gry.

· 9:13 – rozpoczęcie Gry i równoczesny start wszystkich Patroli. 
· 11:00 - zakończenie Gry, bez względu na rezultaty na Parkingu przy ul. Okrzei (naprzeciwko Galerii Zawodzie) przy namiocie Recepcji akcji proekologicznej „Krosno Wiosną”. oficjalne podsumowanie, 
· 11.09 wręczenie nagród i certyfikatów oraz poczęstunek dla Patroli.
4. Uczestnicy Gry w dniu startu o godz. 9:01 mają (na ręce Sprawcy Głównego i Projektanta Gry) przekazać niezbędne oświadczenia (wg zał. 1 lub zał. 2) o zgodzie na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby Gry wraz z udzieleniem zgody na wykorzystanie wizerunku w publikacjach dotyczących Gry i akcji proekologicznej „Krosno Wiosną” oraz RODO. Niedostarczenie ww. oświadczeń (załączników) uniemożliwia wystartowanie w Grze. 

5. Uczestnicy biorą udział w Grze za zgodą opiekunów prawnych, na własną odpowiedzialność z zachowaniem zasad bezpieczeństwa. 
6. Gra odbywa się bez względu na stan pogody. Uczestnicy Patroli muszą być ubrani odpowiednio do przewidywanych warunków pogodowych, w tym w wygodne buty do dwugodzinnego intensywnego spaceru. 

7. Trzyosobowe Patrole całą trasę Gry (od godz. 9:00 do godz. 11:00) mają przemierzać wspólnie i pod żadnym pozorem się nie rozdzielać. Rozdzielenie się grozi dyskwalifikacją!

8. W Grze każdy Patrol wybiera sobie oryginalny i jednakowy kolor stroju i stara się, by jak największa liczba elementy ubrania (czapki, kurtki, spodnie, spódnice, koszule, apaszki, skarpety, buty itp.) całego trzyosobowego Patrolu były tego samego koloru, najbardziej oczekiwane to żółte, zielone, czerwone, niebieskie, różowe, brązowe, a w ostateczności czarne lub białe. 

9. Wszystkie Patrole uczestniczące w Grze mają równe szanse na rozwiązanie kalamburów i zagadek oraz zakończenia Gry z sukcesem.

10. Dla bezpieczeństwa i ewentualnego poszukiwania wskazówek oraz ew. jednokrotnego kontaktu „alarmowego” do Sprawcy i Głównego Projektanta Gry każdy Patrol powinien mieć naładowany telefon komórkowy.

§ 4
Zwycięstwo w Grze
1. Patrol który jako pierwszy rozwiąże zagadki, kalambury i wykona zadania umożliwiające wygranie Gry (znalezienie Czystego Powietrza) – zostaje zwycięzcą. Przewiduje się jedną nagrodę główną dla zwycięskiego 3-osobowego Patrolu. 

2. Koordynatorem i Sędzią Głównym Gry ze strony Wykonawcy jest przedstawiciel Stowarzyszenia ExploRes Sprawca Główny i Projektant Gry.
§ 5
Nagrody

1. Głowna nagroda w Grze jest zabawa uczestników i miłe spędzenie czasu w trakcie imprezy Krosno Wiosną. 
2. W Grze przewiduje się nagrodę główną dla zwycięskiego 3-osobowego Patrolu.
3. Uczestnicy otrzymają certyfikaty Poszukiwaczy Czystego Powietrza.
4. Przekazanie nagród nastąpi w dniu 11 maja 2024 roku (sobota) o godz. 1100 na Parkingu przy ul. Okrzei (naprzeciwko Galerii Zawodzie) podczas akcji proekologicznej „Krosno Wiosną”. Nieodebrane nagrody będą do odbioru w Urzędzie Miasta Krosno, wydział Komunalny Ochrony Środowiska i Gospodarki Lokalami, ul. Bieszczadzka 5, drugie piętro. 
§ 6
Dane osobowe

Administratorem danych osobowych podanych przez uczestników Gry jest Organizator. Dane osobowe Uczestników będą przetwarzane przez ww. podmioty w celu realizacji Gry i ogłoszenia wyników. Podanie przez uczestnika Gry danych osobowych, o których mowa powyżej jest dobrowolne, jednak ich niepodanie lub podanie danych nieprawdziwych, bądź nieaktualnych uniemożliwia wzięcie udziału w Grze i otrzymania nagród. Uczestnik Gry w każdej chwili ma prawo dostępu do swoich danych osobowych i żądania ich poprawienia, zmiany lub usunięcia kierując żądania do Organizatora.
§ 7
Postanowienia końcowe

1. Biorąc udział w Grze, Uczestnik akceptuje Regulamin Gry oraz zobowiązuje się do przestrzegania określonych w nim zasad, a także potwierdza, iż spełnia wszystkie warunki, które uprawniają go do udziału w Grze. 

2. Ze względu na charakter i zabawowo-rekreacyjny cel Gry nie przewiduje się reklamacji.
3. Organizator i Wykonawca Gry sugeruje wcześniejsze przypomnienie sobie jak posługiwać się mapą i planem miasta oraz poszukanie informacji o głównych zanieczyszczeniach powietrza. Pomocne może być zainteresowanie bohaterami i przygodami z ksiąg o Harrym Potterze.
4. Organizator i Wykonawca zastrzegają sobie prawo do zmian w Regulaminie oraz odwołania Gry w każdym czasie, aż do dnia rozpoczęcia Gry.

5. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie znajdą właściwe przepisy prawa polskiego. 

6. Regulamin podlega ogłoszeniu poprzez jego publikację na stronie internetowej Urzędu Miasta Krosno: www.krosno.pl i wchodzi w życie z dniem jego ogłoszenia na ww. stronie.
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